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STUDIUM NAUKI JEZYKOW OBCYCH

AKADEMIA MORSKA W SZCZECINIE
ul. Waty Chrobrego 1-2 70-500 Szczecin
telefon (+48 91) 480-93-77 fax (+48 91) 480-95-75
www.am.szczecin.pl snjo@am.szczecin.pl

AKADEMIA MORSKA SZCZECIN AKADEMIA MORSKA SZCZECIN AKADEMIA MORSKA SZCZECIN AKADEMIA MORSKA SZCZECIN

REGULAMIN KONKURSU w JEZYKU ANGIELSKIM
LET’S PLAY KAHOOT!

Uczelniane mistrzostwa

1. Organizatorem mistrzostw jest Studium Nauki Jezykéw Obceych Akademii Morskiej w
Szczecinie, ul. Waty Chrobrego 1-2, 70-500 Szczecin.

2. Mistrzostwa maja charakter interaktywny i zostang przeprowadzone w dwoch etapach,
w jezyku angielskim, przy uzyciu mobilnej aplikacji Kahoot!.

3. Uczestnicy przystapig do gry w zespotach dwuosobowych.

4. Warunkiem wzigcia udziatu jest posiadanie natadowanego telefonu z dostgpem do
Internetu oraz zainstalowang aplikacjg Kahoot!.

5. Aby przystapi¢ do gry, nalezy zalogowac¢ sie do aplikacji Kahoot! wpisujac
wys$wietlany na ekranie PIN gry oraz nadajac swojemu zespotowi niepowtarzalna
nazwe.

6. Etapy mistrzostw
L. Eliminacje odbedg si¢ w dniach 13 maja — 17 maja 2019 r.

W eliminacjach, tj. w grze sktadajgcej sie z 30 pytan, wezmg udzial wszystkie

grupy studenckie na zajeciach jezykowych.

I1. Final odbedzie si¢ w dniu 29 maja 2019 r. o godz. 15:30. W finale wezmie

udzial 75 najlepszych zespoldw kahootersow.

6. W finale zaprezentowane zostana trzy serie pytan w formie testu wyboru. Prezentacja
kazdej kolejnej serii pytan poprzedzona zostanie kilkuminutowg przerwa. Dwie

pierwsze serie, kazda po dwadziescia pytan, beda dotyczy¢ bedg wiedzy ogdlnej



z wielu rozmaitych dziedzin, od Astronomii po Swiat Zwierzat, czasem okreslanych

jako trivia. Ostatnia seria dziesieciu pytan dotyczy¢ bedzie wiedzy o historii
1 terazniejszosci Akademii Morskiej w Szczecinie. Odpowiedzi nalezy udzieli¢ w
zespotach dwuosobowych na jednym urzadzeniu (lub w przypadku nieparzystej liczby

finalistow — samodzielnie) w aplikacji Kahoot!.

7. Dodatkowe informacje oraz link do przyktadowej gry Kahoot! mozna znalez¢ na

stronie internetowej SNJO (www.snjo.am.szczecin.pl).

8. Dla trzech najlepszych zespotdéw przewidziane sa nagrody w postaci bonow

towarowych oraz nagréd rzeczowych.

- 1. miejsce: bon towarowy o wartosci 300 zt
- 2. miejsce: bon towarowy o wartosci 200 zt

- 3. miejsce: bon towarowy o wartosci 100 zi

Pozostali uczestnicy wezmg udzial w loterii, w ktdrej rozlosowane zostang drobne

nagrody rzeczowe.

No podstawie art. 6 ust. 1 lit. a Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony 0sob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i

w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO),
wyrazam zgode na upublicznianie moich wynikdw wraz z imieniem i nazwiskiem poprzez: odczytanie
na zajeciach, wywieszenie na tablicy ogtoszen w Uczelni, przestanie na wskazany przez grupe adres
e-mail oraz umieszczenie na zamknietym forum internetowym grupy.

Zyczymy dobrej zabawy!



