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REGULAMIN UCZELNIANYCH MISTRZOSTW  

LET’S PLAY KAHOOT!  

 

1. Organizatorem Uczelnianych Mistrzostw LET’S PLAY KAHOOT! jest Studium Nauki Języków 

Obcych Politechniki Morskiej w Szczecinie, ul. Wały Chrobrego 1-2, 70-500 Szczecin. 

2. Mistrzostwa mają charakter interaktywny i zostaną przeprowadzone w dwóch etapach, 

w języku angielskim, przy użyciu mobilnej aplikacji Kahoot!. 

3. Uczestnicy przystąpią do gry w zespołach dwuosobowych. 

4. Warunkiem wzięcia udziału jest posiadanie naładowanego telefonu z dostępem do Internetu 

oraz zainstalowaną aplikacją Kahoot!. 

5. Przed przystąpieniem do gry, należy zalogować się do aplikacji Kahoot! oraz wpisać 

wyświetlony na ekranie PIN gry wraz z niepowtarzalną nazwą podaną w formularzu 

zgłoszeniowym. Formularz powinien zawierać następujące dane: niepowtarzalną nazwę 

zespołu, imiona i nazwiska członków zespołu oraz ich numery albumów.  

6. Terminarz Mistrzostw: 

I. Zapisy będą prowadzone w formie online w  dniach: 22 – 28 kwietnia 2024 r.  

II. Eliminacje odbędą się w dniach: 6 -12 maja 2024 r.  

Runda eliminacyjna składa się z 30 pytań. Udział biorą wszystkie grupy studenckie w 

trakcie swoich zajęć językowych. 

III. Finał odbędzie się w dniu: 21 maja 2024 r. o godz. 15:30 w sali 7 w budynku WIET przy 

ulicy Szczerbcowej. 

W finale weźmie udział 120 najlepszych zespołów Kahootersów.  

7. Runda finałowa obejmie trzy serie pytań, głównie w formie testu wyboru. Przed przejściem 

do kolejnej serii nastąpi kilkuminutowa przerwa. Dwie pierwsze serie to tak zwane TRIVIA. 

Każda z serii zawiera po 20 pytań, i obejmuje szeroką tematykę ogólną począwszy od 

kulinariów po zagadnienia filozoficzne.  
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Ostatnia seria zawiera 10 pytań i dotyczy wiedzy o historii  

i współczesności na Politechnice Morskiej w Szczecinie. Uczestnicy konkursu będą udzielać 

odpowiedzi w dwuosobowych zespołach  

pracując wspólnie na jednym urządzeniu w aplikacji Kahoot!. 

8. Dodatkowe informacje oraz link do przykładowej gry Kahoot! znajdują się na stronie 

internetowej SNJO w zakładce ‘Aktualności SNJO’.  

9. Dla dziesięciu najlepszych zespołów przewidziane są nagrody w postaci bonów towarowych 

oraz nagród rzeczowych. 

 

- 1. miejsce: 2 x bon towarowy o wartości 350 zł oraz nagrody rzeczowe 

- 2. miejsce: 2 x bon towarowy o wartości 250 zł oraz nagrody rzeczowe 

- 3. miejsce: 2 x bon towarowy o wartości 150 zł oraz nagrody rzeczowe 

- 4. miejsce: 2 x bon towarowy o wartości 100 zł oraz nagrody rzeczowe 

- 5. miejsce: 2 x bon towarowy o wartości 50 zł oraz nagrody rzeczowe 

- 6-10. miejsca: nagrody rzeczowe 

 

Dla pozostałych uczestników zostanie zorganizowana loteria ‘LUCKY LOSERS’, w której 

przyznane zostaną drobne nagrody rzeczowe.    

 
 

 

 

 

 

Zapraszamy do Konkursu 

Niech wygra najlepszy       

                                         


