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Zachecamy do zapisow na trzy wybrane warsztaty tematyczne

lub lekcje pokazowe, dopasowane do wiasnych zainteresowan.

W przypadku duzego zainteresowania konkretnym tematem mozemy
zaproponowac udziat w innych, rownie ciekawych zajeciach.

Pomiar w ruchu - jak mapowac swiat, idac lub latajac?
Prowadzacy: dr hab. inz. Jacek tubczonek prof. PM, mgr inz. Daniel Klukowski

Warsztaty w terenie pokazujace nowoczeshe metody mobilnego
mapowania z wykorzystaniem dronow i technologii SLAM.
Uczestnicy zobacza, jak w praktyce zbiera sie dane przestrzenne
w ruchu.

Swiat zapisany w punktach, czyli jak dziata skaning laserowy
Prowadzacy: dr inz. Tomasz Kogut

Wprowadzenie do technologii skaningu laserowego i tworzenia chmur
punktow. Uczestnicy zobacza proces zbierania danych w terenie,
a nastepnie efekty koncowe w postaci gotowych produktow.

Ztap sygnat z kosmosu
Prowadzacy: mgr inz. Patryk Biernacik

Zajecia praktyczne z wykorzystaniem odbiornikow GNSS w terenie.
Uczestnicy sprobujg wyznaczyc¢ proste figury w oparciu o sygnaty satelitarne.

Cel, pomiar, wynik - tajniki geodezji w praktyce
Prowadzacy: mgr inz. Krzysztof Beczkowski

Dynamiczne warsztaty z obstugi tachimetru w formie zadan terenowych
i rywalizacji zespotowej. Uczestnicy sprawdzay swojg precyzje w zadaniach takich
jak ,Misja precyzja", ,Pojedynek na wysokosci" i ,DART Precision Challenge".

Obrazowanie obiektow pod woda
Prowadzacy: mgr inz. Pawet Mikotajewski

Prezentacja sprzetu hydrograficznego wykorzystywanego do modelowania dna.
Uczestnicy zobacza, jak powstajg dane oraz jakie produkty pozwalaja zobrazowaé
to, co znajduje sie pod powierzchnig wody.

Robot na start - pierwsze kroki w geoinformatyce
Prowadzacy: mgr inz. Pawet Adamski

Warsztaty wprowadzajace do geoinformatyki w formie wspadlnej zabawy i pracy zespotowe;.
Uczestnicy zbuduja prosty pojazd z klockow, a nastepnie na komputerze sprobujg odwzorowaé
i uporzadkowac proces przetwarzania danych.

Moj pierwszy model 3D
Prowadzacy: mgr inz. Matgorzata tacka

Zajecia praktyczne z tworzenia modeli 3D na podstawie zdjeé. Uczestnicy przejda przez caty proces -
od wykonania fotografii po wygenerowanie modelu w oprogramowaniu.



