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REGULAMIN UCZELNIANYCH MISTRZOSTW
LET’S PLAY KAHOOT!

Organizatorem Uczelnianych Mistrzostw LET’S PLAY KAHOOT! jest Studium Nauki Jezykéw
Obcych Politechniki Morskiej w Szczecinie, ul. Waty Chrobrego 1-2, 70-500 Szczecin.
Mistrzostwa majg charakter interaktywny i zostang przeprowadzone w dwdch etapach,
w jezyku angielskim, przy uzyciu mobilnej aplikacji Kahoot!.

Uczestnicy przystgpig do gry w zespotach dwuosobowych.

Warunkiem wziecia udziatu jest posiadanie natadowanego telefonu z dostepem do Internetu
oraz zainstalowang aplikacjg Kahoot!.

Przed przystgpieniem do gry, nalezy zalogowaé sie do aplikacji Kahoot! oraz wpisac
wyswietlony na ekranie PIN gry wraz z niepowtarzalng nazwg podang w formularzu
zgtoszeniowym. Formularz powinien zawiera¢ nastepujace dane: niepowtarzalng nazwe
zespotu, imiona i nazwiska cztonkdw zespotu oraz ich numery albumow.

Terminarz Mistrzostw:

I. Zapisy beda prowadzone w formie online w dniach: 14 — 30 kwietnia 2025 r.

. Eliminacje odbeda sie w dniach: 5 - 11 maja 2025 r.
Runda eliminacyjna sktada sie z 30 pytan. Udziat biorg wszystkie grupy studenckie w

trakcie swoich zaje¢ jezykowych.

lll. Finat odbedzie sie w dniu: 14 maja 2025 r. o godz. 15:30 w sali 7 w budynku WIET przy
ulicy Szczerbcowej.

W finale weZmie udziat 120 najlepszych zespotéw Kahooterséw.

Runda finatowa obejmie trzy serie pytan, gtéwnie w formie testu wyboru. Przed przejsciem

do kolejnej serii nastgpi kilkuminutowa przerwa. Dwie pierwsze serie to tak zwane TRIVIA.

Kazda z serii zawiera po 20 pytan, i obejmuje szerokg tematyke ogdlng poczawszy od

kulinariéw po zagadnienia filozoficzne.
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Ostatnia seria zawiera 10 pytan i dotyczy wiedzy o historii
i wspotczesnosci na Politechnice Morskiej w Szczecinie. Uczestnicy konkursu bedg udzielaé
odpowiedzi w dwuosobowych zespotach
pracujgc wspdlnie na jednym urzadzeniu w aplikacji Kahoot!.

Dodatkowe informacje oraz link do przyktadowej gry Kahoot! znajdujg sie na stronie
internetowej SNJO w zakfadce ‘Aktualnos$ci SNJO'.

Dla dziesieciu najlepszych zespotéw przewidziane sg nagrody w postaci bonéw towarowych

oraz nagrdd rzeczowych.

- 1. miejsce: 2 x bon towarowy o wartosci 350 zt oraz nagrody rzeczowe
- 2. miejsce: 2 x bon towarowy o wartosci 250 zt oraz nagrody rzeczowe
- 3. miejsce: 2 x bon towarowy o wartosci 150 zt oraz nagrody rzeczowe
- 4. miejsce: 2 x bon towarowy o wartosci 100 zt oraz nagrody rzeczowe
- 5. miejsce: 2 x bon towarowy o wartosci 50 zt oraz nagrody rzeczowe

- 6-10. miejsca: nagrody rzeczowe

Dla pozostatych uczestnikow zostanie zorganizowana loteria ‘LUCKY LOSERS’, w ktérej

przyznane zostang drobne nagrody rzeczowe.

Zapraszamy do Konkursu

Niech wygra najlepszy ‘©



