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SYOWNIK POJEC
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Turniej - rozgrywki o charakterze sportowo - edukacyjnym pod nazwa ,Turniej Akademii Morskiej w
LOL" zarzadzane przez Organizatora turnieju;.

Organizator - Akademia Morska w Szczecinie;70-500 Szczecin, ul. Waty Chrobrego 1-2;
NIP:8510006388

Wykonawca- KGH.EC Sp. z 0. 0.; 40-013 Katowice, Staromiejska 5/8; krs: 855340.

Uczestnik - poprawnie zgtoszona druzyna, ktéra spetnia wymagania okreslone w Regulaminie.
Regulamin - okresla zasady na podstawie ktorych rozgrywany jest Turniej.

Administrator - osoba zarzadzajgca rozgrywkami z ramienia Organizatora.

Discord - program do komunikacji miedzy administracjg i uczestnikami turnieju

POSTANOWIENIA OGOLNE

Regulamin ten okresla zasady organizacji i uczestnictwa w Turnieju pod nazwa “Turniej Akademii
Morskiejw LOL".

Regulamin ma zastosowanie do wszystkich Uczestnikow biorgcych udziat w Turnieju.

Turniej zostanie rozegrany w formacie druzynowym 2vs2.

Kontakt z Administratorami Turnieju dostepny jest na serwerze Discord pod adresem:
http://tiny.cc/amloldiscord

Turniej odbywa sig online i udziat w nim jest bezptatny.

Udziat Uczestnika w Turnieju jest rownoznaczny z akceptacjg regulaminu i jego postanowien.

ZASADY UCZESTNICTWA

1.

2.

3.

4,

Kazdy Uczestnik zobowigzany jest do:
a. przeczytaniaizaakceptowania regulaminu;
dostarczenia wszelkich informacji i dokumentéw wymaganych przez Organizatora;
dostosowania sie do termindw spotkan narzuconych przez Organizatora;
dokonania rejestracji do turnieju
posiadania wtasnego konta oraz aktualnej wersji gry League of Legends;
posiadania programu Discord oraz dotgczenia do serwera dedykowanemu rozgrywkom
pod adresem: http://tiny.cc/amloldiscord
g. przestrzegania zasad fair-play oraz wszelkich przepiséw i zalecen wydanych przez
Organizatora.
Warunki uczestnictwa w turnieju
a. kazdyzzawodnikéw moze bra¢ udziat wytagcznie w jednej druzynie;
b. kontozawodnikéw nie moze posiadac blokady uniemozliwiajgcej potgczenie sie z lobby
poprzez kod turniejowy
Prawa do Streamingu
a. Organizator oraz komentatorzy wspétpracujacy przy projekcie z Organizatorem maja
prawo do streamowania meczow w ramach turnieju bez zgody druzyn w nich
uczestniczacych;
b. podczas streamowanych spotkan obowigzujg specjalne procedury, o ktérych uczestnicy
zostang poinformowani przez Administratora Turnieju przed rozpoczeciem transmisji;
c. uczestnicy mogag we wtasnym zakresie streamowac swoj mecz pod warunkiem, ze nie
jest on nadawany przez kanat Organizatora Turnieju.
Zabronione pod kara dyskwalifikacji jest:
a. uzywanie jezyka uznawanego powszechnie za wulgarny, nieprzyzwoity, obrazliwy i
niecenzuralny, a takze stosuje grozby, obelgi, pomdwienia i oszczerstwa wzgledem
innych lub promuje albo namawia do nienawisci i zachowan dyskryminujgcych w
dowolnym momencie meczu;
b. uzywanie btedow w grze lub niedozwolonego oprogramowania utatwiajgcego rozgrywke;
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http://tiny.cc/amloldiscord
http://tiny.cc/amloldiscord

REJESTRACJA

1.

3.

Adres pod ktorym kapitan druzyny moze zarejestrowac druzyne:

bttp://tiny.cc/amlolrejestracja
Rejestracja trwa od 20.04 godziny 06:00 do 28.04 godziny 12:00.

Maksymalna ilos¢ zarejestrowanych to 32 druzyny.

STRUKTURA | ZASADY ROZGRYWEK

1.

| ETAP - Turniej eliminacyjny
a. Termin: 29 kwietnia 2021;
b. Drabinka Single Elimination w systemie BO1;
c. Druzyny zostana przydzielone losowo do drabinki pucharowej pojedynczej eliminacji;
d. Druzyny ktére wygrajg w ¢wiercfinale (V4) awansuja do Il Etapu.

2. IIETAP - Turniej finatowy

a. Termin: 30 kwietnia 2021;

b. Drabinka Single Elimination w systemie BO3;

c. Wszystkie mecze Il etapu beda transmitowane na kanale Facebook Organizatora, a wtedy
druzyny zostang poproszone o poczekanie az potgczy sie komentator i musza
zastosowac sie do wskazanych przez Administratora polecen.

3. Gotowosc dogry
Kazda druzyna musi by¢ gotowa 15 minut przed rozpoczeciem spotkania na serwerze Discord oraz
5 minut przed rozpoczeciem spotkania w lobby gry dotgczajac po kodzie turniejowym uzyskanym
po zalogowaniu sie na stronie toornament.com oraz wyborze turnieju, a nastepnie spotkania w
zaktadce “kod”. Kod rowniez zostanie udostepniony na serwerze Discord.

4. Zasadygry

a. Format rozgrywek: druzynowy (2vs2)

b. Serwerrozgrywek: EUNE (Europe North & East)

c. Mapa: Howling Abyss

d. Tryb: Blind Pick

e. Cele gry(wystarczy osiagnagc¢ jeden z nich):

m  zniszczenie pierwszych dwoch wrogich wiez znajdujacych sie na linii
m uzyskanie tacznie 5 eliminacji na druzyne
f.  Zablokowane postacie:Akali, Seraphine, Ornn, Caitlyn, Ziggs
5. No-show
Druzyny majg 10 minut od wyznaczonej godziny oficjalnego rozpoczecia meczu, na dotgczenie do
lobby po kodzie turniejowym, w przypadku nieobecnos$ci druzyny lub jednego z gracza, druzyna
przeciwna wygra przez walkower, pod warunkiem ze sama bedzie gotowa, aby rozpocza¢ mecz.
HARMONOGRAM

1.

Harmonogram rozgrywek
a. | ETAP-Turniej eliminacyjny(29.04)
1/16 turnieju (runda 1) 18:00-18:30
1/8 turnieju (runda 2) 18:30-19:00
1/4 turnieju (runda 3) 19:00-19:30

b. IIETAP - Turniej finatowy (30.04)
| Potfinat - 16:00-16:30
|l Pétfinat - 16:30-17:00
Mecz o 3 miejsce -17:00-17:30
oraz finat turnieju- 17:30-18:00


http://tiny.cc/amlolrejestracja

NAGRODY

1. W turnieju przewidziane sg nagrody.
a. Dlapierwszego miejsca przewidziany jest puchar oraz nagrody rzeczowe.
b. Dladrugiegoitrzeciego miejsca przewidziane sg nagrody rzeczowe.
2. W przypadku koniecznosci opodatkowania nagrody, zgodnie z przepisami obowigzujgcymi w
momencie wydania nagrody, obdarowany jest zobowigzany dostarczy¢ niezbedne dane celem
wystawienia dokumentéw podatkowych.

POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Organizator ma prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie. W przypadku wprowadzenia zmian
do Regulaminu Organizator zobowiazuje sie do przestania aktualnej(zmienionej) wersji
Regulaminu.

2. Prawo interpretacji Regulaminu przystuguje Organizatorowi, a w kwestiach nieuregulowanych w
Regulaminie wytaczne prawo do decydowania ma Administrator Turnieju.

3. W sytuacji nieuregulowanej w Regulaminie Organizator zastrzega na swoja rzecz prawo do
decydowania o rozwigzaniu sporu poprzez decyzje gtdwnego Administratora Turnieju.

4. Regulamin wchodzi w zycie z chwilg jego przyjecia przez Organizatora.



